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Apulanta-Viivakoodit — viivakoodit 


Crazy Town-Butterfly — ja 
Irwin Goodman-Haistakaa paska koko 
valtiovalta — haistakaa 


Kwan-Padam — padam 

KMA-Pommeja — pommeja 

Limp Bizkit-My Generation — mygener 
Outkast- Ms. Jackson — msjackson 

The Rasmus-F-f-f-falling — Malling 
Salatut elämät-Tunnussävelmä — salatut 
Sopranos-Tunnussävelmä — sopranos 


CCCP Anthem — cccp 

Jean-Michel Jarre-Popcorn - orn 
Jonna Tervomaa-Minttu ja Ville — minttu 
Kaoma-Lambada — lambada 
Kikka-Apinamies — apinamies 

Matti Esko-Rekkamies — hikihaisoo 
Pikku Kakkonen — pikku2 

Pokeripeli (RAY) — pokeri 

Pulkkinen — i 


Puuhapete — puuhapete 


22 Pistepirkko-Birdy — bi 
-= Sk e1alo Enkoloi od heitä 


Antti Huovila-Vaskikellot = vaskikellot 
Anssi Kela-Kaksi sisarta — kaksisisarta 
Anssi Kela-Mikan faijan BMW - mikan 
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Aho-Levottomat — levottomat 

Samuli Edelmann-Kaikki tahtoo — 
kaikkitahtoo 

Sepi Kumpulainen-Armotonta menoa - 
armotonta 

Tapani Kansa-Rakas — rakas 

Ultra Bra-Sinä lähdit pois — sinalahdit 
Zen CafE-Mies jonka ympäriltä tuolit 
viedään — miesjonka 


69 Eyes-Brandon Lee — brandonlee 
Amorphis-Alone — alone 
Apulanta-Mitä kuuluu — mitakuuluu 
Emmi-Breakable — breakable 
HIM-When Love and Death Embrace - 
whenlove 

Nightwish-Sleeping Sun — sleeping 
Pelle Miljoona-Moottoritie on kuuma - 
motari 


Beastie Boys-Sure Shot — sureshot 
Craig David-Rendezvous -— rendezvous 
Craig David-Walking Away — walking 
Dido-Here with Me — herewithme 


Cypress Hill-Rap Superstar — rapsuperstar 


Destiny's Child-Say My Name - 
saymyname 
Eminem-Forget About Dre — forgetabout 


Eminem-Stan — stan 
Gorillaz-Clint Eastwood — clint 
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Soittoäänet ja logot maksavat 5 mk/kpl, ja ne veloitetaan puhelinlaskussasi. Palvelu toimii Soneran ja Radiolinjan 


liittymissä. Soittoäänet vaativat jonkin seuraavista Nokian matka 
8210, 8850 tai 9000i, 9110. 


Brooklyn Bounce-Bass Beats and Melody — 


bassbeat 

Chemical Brothers-Response — response 
Faithless-Insomnia — insomnia 
Faithless-Salva Mea — salvamea 

Fatboy Slim-California — califor 
Haddaway-What is love? — whatislove 
lan Van Dahl-Castles in the Sky — castles 
Jamiroguai-Too Young to Die — tooyou 
Mauro Picotto-K - komodo P 
Mr. Oizo-Flat Beat — flatbeat 
Sash-Adelante — adelante 

Scatman John-Scatman — scatman 
Snap-l've Got the Power — powersnap 
Sonigue-Sky — sky 

Yello-The Race — therace 


Agva-Barbie Girl — barbiegirl 
yom Boys-Shape of My Heart — 


Backstreet Boys-The Call — thecall 

Britney Spears-Stronger — stronger 
E-Type-Here | Go Again — hereigoagain 
Inner Circle-Sweat (A La La La La Long) - 
sweat 


Jennifer Lopez-Love Don't Cost a Thing - 
lovedont 
John Lennon-Imagine — imagine 


Kent-Om Du Var Här — luvar 
Laura Pausini-Tra te e il mare — trate 


CCR-Proud Mary — proudmary 

Jimi Hendrix-Foxy Lady — foxylady 
Led Zeppelin-Stairway to Heaven - 
stairway 

Limp Bizkit-My Generation — mygener 
Limp Bizkit-Rollin — rollin 
Metallica-Enter Sandman — enter 
Motorhead-Ace of Spades — aceofspades 
Nirvana-Come as You Are - comeas 
Papa Roach-Broken Home - broken 
Red Hot Chili Peppers-Californication — 
californication 

Red Hot Chili Peppers-Give it Away — 


Pa 
olling Stones-Satisfaction — satisfaction 


A-HA-Take on Me — takeon 
Billy Idol-White Wedding — wedding 
Bobby McFerrin-Don't Worry Be Happy — 
dontworry 
Bryan Adams-Summer of 69 — summer 
Bruce Len in the USA 

di La Girls Just W: Have F 
Cyndi Lauper-Girls Just Wanna Have Fun 
— havefun 


Depeche Mode-Enjoy the Silence — enjoy 
Dire Straits-Money for Nothing - 


Europe-Final Countdown — europe 
Eurythmics-Sweet Dreams — sweetdr 


BeeGees-Staying Alive — stayingal 
Blondie-Heart of Glass — hea 

Boney M-Sunny — sun 

Eogles-Hotel California hotel 
Jean-Michel Jarre-Eguinoxe — eguinoxe 
John Lennon-Imagine — imagine 

Kiss-l Was Made for Loving You - 


iwasmade 

ok - | m 
Lipp's Inc-Funky Town — funkytown 
Michael Jackson-Beat It — beatit 

Rod Stewart-l Am Sailing — iamsailing 
jami täyd - happyto 
Village People-In the Navy — navy 
Weather Report-Birdland — birdland 


Chocolate Salty Balls — chocolate 
Das Boot — boot 

Galactica — galactica 

Ghostbusters — ghostbusters 
Gladiator — JI 

Happy Days - ha 

Hillsiroet Blues — hillstreet 

Hyvät, pahat ja rumat — bad 
James Bond - ja 

Knight Rider — knight 

Manaaja ri Bells) —- manaaja 
Muppet Show — muppets 

On koin ja paksukainen — ohukainen 


LeAnn Rimes-Can't Fight the Moonlight — Patakakkonen — pata 


Dingo-Levoton tuhkimo — 

J. Karjalainen-Mies jolle ei koskaan 
tapahdu mitään — miesi 

J. Karjalainen-Missä se Väinö on 
missavaino 

Jari Sillanpää-Satulinna — satulinna 

Leevi and the Leavings-Teuvo, maanteiden 
kuningas — teuvo 

Riki Sorsa-Haaveissa vainko oot mun - 
haaveet 


Sammy Babitzin-Daa da daa da - daada 
Samuli Edelmann feat. Cata Mansikka- 


Fugees-Ooh La La La — oohlalala cantfight 

Janet Jackson-All for You — alliforyou Ricky Martin-Livin la Vida Loca - 
Paleface-Back to Sguare One — sgvare lavidaloca 

Shaggy feat. Rikrok-It Wasn't Me — Ricky Martin-The Cup of Life — oleole 
itwasntme Robbie Williams-Supreme — supreme 
Tupac Shakur-California Love — california Tom Jones-Sex hy vi sexbomb 
Tom Jones-She's a Lady — shesalady 
2 Unlimited-No Limit — nolimit 
ATC-Around the World — atc 
Bomfunk MC's-B-Boys and Fly Girls — 
bboys 


AC/DC-Thunderstruck — thunderstruck 
Bon Jovi-You Give Love a Bad Name - 
yougivelove 


Palvelun tuottaa Euromedia Mobile Entertainment ja Mobile Avenue Finland. 


Gary Moore-Over the Hill and Far Away — 
the 


over 

Iron Maiden-Wasted Years — wasted 
Madonna-Material Girl — materialgirl 
Motley Crue-Dr. Feel - 

Nik Kershaw-The Riddle — riddle 
Prince-Cream — cream 

Sade-Smooth Operator — smoothop 
Status Guo-In the Army — inthearmy 
Toto-Africa — africa 

Wham-Wake Me Up - wakeme 


Perhe on pahin — 
Pink Panther — pinkpanther 
Pulkkinen (Ruusulaulu) — pulkkinen 


Pyhimys — pyhimys 

v (Gonna Fly Now) — rocky 
Southpark — southpark 

Star Wars — starwars 

Tarzan (Phil Collins) — tarzan 
X-files — xfiles 


ja 
puhelimista: 3210, 6110, 6150, 7110, 8110i, 


Den glider in — denglider 
FIFA football song — oleoleole 
Kalinka (trad.) s 1 

Silja Line tunnari — siljaline 
Tiputanssi — tiputanssi 
Waltzing Matilda — matilda 
Hemohes — hemohes 


Aja hiljaa isi — ajahiljaa 

Digimon — digimon 

Karuselli — karuselli 

Kissanpolkka (trad.) — kissanpolkka 
Kotijäätelö — kotijaatelo 

Nuk psr - nukkumatti 

Peppi Pitkätossu — peppi 

oku Sammakko — sakusammakko 
Teletapit — teletapit 


Bubble Bobble — bubble 
Ke - 

Dig Dug - digdug 

Fobi Forest — forbidden 
Hunchback — hunch 
International Karate — karate 
Kickstart — kickstart 

Who Dares Wins — whodares 


Beethoven-Kohtalon sinfonia (5.) — kohtalo 
Chopin-Rondo alla Turca 
Grieg-Vuorenpeikkojen tanssi — vuorenpei 
Mozart-Figaron Häät (alkusoitto) — 


roalku 
Rossini-Wilhelm Tell (alkusoitto) — 
wilhelm 
Strauss, Johann-Radetzky Marssi - 
nni 


Vivaldi-Spring — spring 


Goldissa ja Silverissä on 
melkoinen määrä uudistuksia 
kolmeen aikaisempaan peliin 
verrattuna. Aikaisempien ver- 
sioiden pikku kömpelyydet on 
poistettu ja tilalle on laitettu 
paljon paranneltuja omi- 
naisuuksia ja täysin uusi 
tehtävä, totta kai. Gold & 
Silver on tehty nimen omaan 
Game Boy Coloria varten, eli 
sen väreihin on kiinnitetty eri- 
tyistä huomiota. Pelit toimivat 
toki 


N 
— 
% 
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Centrtävalkdtaosta 
Game Boyssakin. 

Uusi tehtävä alkaa siitä 
mihin vanha loppui, joten 
kaikkien reittien (Route) 

"numerot ovat isompia. Hyvä 
uutinen on myös se, että 
kouluttajat, salit (gym) ja bad- 
get ovat uusia. Mitä muuta 
uutta Gold ja Silver sitten tar- 
joavat? 


Pokepalloja on tällä kertaa 
kaikkiaan 11 erilaista. Ne sovel- 
tuvat eri tarkoituksiin ja vaihte- 
levat tehokkuudeltaan. 
Aiemmista peleistä tuttujen 
pallojen lisäksi mukana on seit- 
semän erikoispalloa, jotka ovat 
verrattomia tietyntyyppisten 
Pokemonien saalistuksessa. 
Erikoispallot valmistaa Azalea 
Townissa asuva Kurt. Hän on 
valmis auttamaan heti, kun 
pelaaja ajaa Rakettiryhmän 
pakosalle. Kurt tarvitsee pallo- 
jen valmistukseen aprikorneja, 
joita voi poimia harvinaisista 
aprikorn-puista kerran päiväs- 
sä. Seuraavassa kerromme, 
mitä palloa kannattaa käyttää 
mihinkin, mitä aprikornia kun- 
kin erikoispallon valmistami- 
seen käytetään ja aprikorn- 
puiden sijainnin. 


Poke Ball: 

Peruspallo, jonka teho on nor- 
maali. 

Great Ball: 

Puolet Poke Ballia 


Sisäinen kello tikittää 
Kun aloitatte pelin, se pyytää 
kertomaan kellonajan ja 


aika kuluu, vaikkei peliä 
pelaisikaan. Tämä tuo peliin 
runsaasti vaihtelua, sillä koska 
pelissä on Pokemoneja, jotka 
tulevat esiin vain öisin, peliä 
on silloin pelattava ihan 
oikeasti yöllä! Onneksi yö 
alkaa pelissä jo kello kuusi 
illalla, joten pelaajan ei tarvitse 
kukkua koko yötä. Yö- 
Pokemonien pyydystys onnis- 
tuu siis illalla, ennen nukku- 
maanmenoa. Peli kysyy 


| viikonpäivää sen takia, 


että tietyt Johton ja 
Kanton asiat tapahtuvat ja 
tietyt henkilöt ovat tavat- 
tavissa vain tiettyinä 
viikonpäivinä. 


Lisää matkatavaroita 
Erilaisten tavaroiden (esinei- 
den, Poke-pallojen, 

TM:ien, HM:ien jne.) 
määrää on kasvatettu, 
mutta ne on käytön 


eri osioon. Omille 
Pokemoneille voi antaa 
esineitä pidettäväksi. Otus voi 
sitten esimerkiksi käyttää 
esinettä taistelussa. Jos 
Pokemonin päättää vaihtaa, 
sen säilyttämä esine menee 
myös vaihtoon, mutta samalla 
tavalla pelaaja saattaa saada 
vaihdossa toisen esineen. 
Pelaajalle on Goldissa ja 
Silverissä annettu käyttöön 
kännykkä, jolla voi pitää 


yhteyttä pelin muihin hahmoi- 
hin. Se onnistuu vaihtamalla 
puhelinnumeroita vastaantule- 
vien hahmojen kanssa. Jos 
toiselle Pokemon-kouluttajalle 
antaa puhelinnumeronsa, he 
soittavat aika ajoin ja kutsuvat 
pelaajan uusintaotteluun tai 
kertovat kuulumisiaan. Känny- 
kän avulla voi myös ottaa 
yhteyden kotiin tai professori 
Elmiin ja saada tietoja tärkeistä 
pelitapahtumista. 


Väritys ja sukupuoli 
Periaatteessa uudet 
—- pelit sisältävät sata 
uutta Pokemonia, 
mutta asia ei ole 
aivan näin yksinker- 
tainen, sillä niiden 
lukumäärää voi 
oikeastaan pitää 
suurempana. Tämä 
johtuu ensinnäkin 
siitä, että kaikista pelin 
Pokemoneista on ole- 
massa tavallisen lisäksi harvi- 
nainen, erivärinen versio. Jos 
Pokemonin kuvan vier- 
essä on kolme pientä 
tähteä, tiedät pyydys- 
täneesi harvinaisen väriver- 
sion. 

Toiseksi Pokemonien 
sukupuolella (uros tai naaras) 
on risteyttämisen takia suuri 
merkitys. Kaksi naarasta tai 
kaksi urosta eivät tietenkään 
voi keskenään tuottaa 
Pokemon-vauvaa (risteytyk- 
sestä lisää sivuilla 8-12). 
Kolmantena syynä on Unown, 
salaperäinen Pokemon 


Pokemon-pyydyksiä joka 


tehokkaampi. 

Ultra Ball: 

Teholtaan kaksinkertainen 
Poke Balliin nähden. 

Master Ball: 

Vangitsee Poken kuin Poken. 
Lure Ball: 

Kalastettujen Pokejen pyydys- 
tämiseen tarkoitettu erikoispal- 
lo. Valmistetaan Route 37:ltä 
löytyvästä sinisestä aprikor- 
nista. 

Fast Ball: 

Nopeiden Pokemonien pyy- 
dystämiseen. Valmistetaan 
Azalea Townista löytyvästä 
valkoisesta aprikornista. 

Love Ball: 

Vastakkaisen sukupuolen 
Poken pyydystämiseen. 
Valmistetaan Route 42:lta 
löytyvästä vaaleanpunaises- 
ta aprikornista. 

Moon Ball: 

Moon Stonen avulla kehit- 
tyvien Pokejen nap- 
paamiseen. Valmistetaan 
Route 42:lta löytyvästä keltais- 
esta aprikornista. 


Heavy Ball: S 

Erittäin painavia Pokeöemoneja 
varten. Valmistetaan Route 
37:ltä löytyvästä mustasta 
aprikornista. 

Friend Ball: 

Tällä napattu Poke pysyy taval- 
lista onnellisempana. 
Valmistetaan Route 42:lta löy- 
tyvästä vihreästä aprikornista. 
Level Ball: 

Alempitasoisten Pokemonien 
nappaamiseen. Valmistetaan 
Route 37:ltä löytyvästä punai- 
sesta aprikornista. 


numero 201. Se on Psychic- 
tyypin Poke, jolla on jopa 26 
eri muotoa, yhtä monta kuin 


ottamatta). Tämä outo otus 
löytyy Ruins of Alphista. Saat 
PokeDexiisi jopa oman 
UnownDex-lisäosan, jolla voit 
tutkailla pyydystämiäsi 
Unownin muotoja. 


Pelattavaa riittää 
Aikaisempien versioiden varsi- 
naiset tehtävät olivat mit- 
tavampia kuin Goldin ja 
Silverin, mutta voit silti olla 
varma, että tarvitset käsissäsi 
nyt olevaa opasta. Goldin ja 
Silverin maailmassa on 
huimasti tutkittavaa, alipelejä 
sekä tapahtumia riittää ja vas- 
tustajat ovat haastavia. Peli on 
niin monipuolinen, että 
kaikkea mahdollista 
NN tehtävää ei vält- 
tämättä edes itse 
havaitse. 


Bug-Catching Contest eli 
ötökänpyydystyskilpailu pide- 
tään National Parkissa tiistaisin, 
torstaisin ja lauantaisin. Se 
muistuttaa edellisten pelien 
Safari Zonea. Saat yhdellä 
Pokellasi ja 20 Pok6-pallolla 
koettaa pyydystää mahdol- 
lisimman harvinaisen ja 
korkeatasoisen Bug-tyypin 
Pokemonin. Ensimmäisenä 
palkintona on Sun Stone, jota 
tarvitaan Sunkernin muut- 
tamiseen Sunfloraksi ja 
Gloomin Bellossomiksi. Tarjolla 
on myös Everstone toiseksi 
tulleelle, Gold Berry kolman- 
nelle ja kaikille muille tavallisia 
Berryjä lohdutuspalkinnoksi. 
Korkeimmalle korokkeelle 
pääset nappaamalla korkeata- 
soisen ja hyväkuntoisen 
Scytherin tai mahdollisesti 
Pinsirin. Jos muita kilpailijoita ei 
ole onnistanut, saattaa pää- 
palkinnon voittaa jopa muuten 
vaatimattomalla Butterfreella 


tai Beedrillillä. Ötökkäkisan 
aikana voi muuten pyydystää 
Pokemoneja, joita ei Goldissa 
tai Silverissä löydy luonnosta. 
Käytä siis tilaisuus hyväksi ja 
Roosallistu kilpailuun 


Sa aina kun vain 
n ehdit. 
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TAI MTMITTIMLVILTA. 


Kehitysopin perusteet osa 1: Pokömonien kehittäminen tasoa nostamalla 


Kun hallussasi on mieleisiäsi 
Pokemoneja, on aika alkaa 
kehittää niitä. Useimmat Poket 
kehittyvät, kun ne saavat tar- 
peeksi kokemuspisteitä (EXP 
points) ja nousevat kehittymi- 
seen oikeuttavalle tasolle 
(kunkin Poken kehittymista- 
son näet kätevästi PokeDexis- 
tämme). Pokesi keräävät 
kokemuspisteitä taisteluissa, 
joten luonnonvaraistenkin 
Pokemonien kanssa kannattaa 
taistella aina kun siihen on 
tilaisuus. Jos jokin Pokeistasi 
on niin heikko, että se ei pär- 





EVOLUUTIONIVET 


Pokesta polvi paranee kivien avulla 


Normaaliin tapaan kehittyvien 
Pokemonien lisäksi pelissä on 
myös Pokeja, jotka kehittyvät 
vain, jos niille antaa tietyn Evo- 
lution Stonen eli evoluutiokiven. 
Kaiken kaikkiaan pelissä on kuusi 
erilaista evoluutiokiveä (Fire 
Stone, Water Stone, Leaf Stone, 
Thunder Stone, Sun Stone ja 
Moon Stone). Gold- ja Silver-pe- 
leissä kiviä on kuitenkin erittäin 
hankala löytää, joten mahdolli- 
suuksien mukaan kivien avulla 
kehittyvät Pokemonit kannat- 
taa siirtää Red-, Blue- tai 
Yellow-pelistä (katso vierei- 
nen laatikko). Jos tämä ei 
ole mahdollista, voit 

3 saada Fire-, Leaf-, 
Water- ja Thunder- 
kivet Billin isoisältä 
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"Hae Oddish (öiseen aikaan reitit 5, 6, 24 ja 25 sekä Hex Forest 


(seen alkaan rfdt 19, 34 Ja 10 sakä Cherryorov E yt 
N tanaan! Oy ja Onhea Heyn Dio ma aj 


Gold-versio: Hae Growlithe (reitit 7, 8, 36, sä 
Silver-versio: Hae Vulpix (reitit 7, 8, N 37) 


H Pk tp anpali ad yhtanopia Pokemonin kana 


nien kärkeen. Tällöin se on 
Pokemoneistasi se, joka 
joutuu ensimmäisenä 
taisteluun. Kun käytät 
tätä Pokea taistelussa 
ja vaihdat sen heti 
vahvempaan Pokeen, 
se saa oman osuutensa 
kokemuspisteistä. 
Jos hallussasi 
on Exp. Share - 
lisä, voit sen avul- | 
la jakaa osan jokaisesta | 
taistelusta saamistasi pis- | 
teistä yhdelle heikolle 
Pokelle ilman, että 
tämän täytyy osallis- 
tua taisteluihin. Joskus saatat 


löytää kehittyneitä Pokeja 

N luonnonvaraisinakin, mutta 
AN jos koulutat itse omat 
Pokesi alusta alkaen, 
niistä tulee vahvem- 
pia. 

Toisinaan voi 
olla järkevää estää 
Pokemonia 
kehittymästä 
seuraavalle 
asteelle, sillä 
K kehittynyt Pokemon 
oppii uusia liikkeitä 
hitaammin kuin 
N esiasteensa. Jotkin 
)Pokemonit puoles- 

taan oppivat liikkeitä 








































reitillä 25. Billin isoisä haluaa näh- 
dä Pokemoneja, joten jos onnis- 
tut tuomaan hänen nähtäväk- 
seen oikean Poken hänen ku- 
vauksiensa perusteella, hän pal- 
kitsee sinut evoluutiokivellä (en- 
simmäiseksi saat Everstonen, 
jolla voit estää Pokemonia siir- 
tymästä seuraavalle kehitysas- 
teelle). Gloomin ja Sunkernin 
seuraavalle kehitysasteelle siir- 
tävä Sun Stone on ainoa uusi kivi 
Gold- ja Silver-peleissä. Tämän 
kiven hankkiminen ei ole kuiten- 
kaan kovin hankalaa, sillä saat 
Sun Stonen haltuusi voittamalla 
ötökänpyydystyskilpailun (Bug 
Catching Contest). Kannattaa 
vielä muistaa, että kivien avulla 
kehittyneet Pokemonit eivät vält- 
tämättä opi kaikkia uusia liikkeitä. 
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haluat estää Pokemonia kehit- 
tymästä seuraavalle asteelle, 
paina B-näppäintä, kun 
Pokesi on muuntautumas- 
sa. Jos hallussasi on 
Everstone-kivi, voit sen 


vain, jos niiden 
antaa kehittyä 
seuraavalle 
asteelle viivyt- 
telemättä, joten 
kannattaa olla 


















tarkkana. avulla estää Pokeasi 
Useimmiten kehittymästä seu- 
Pokemoneista O oot raavalle asteelle. 
tulee kehit- Everstonen voit saada 
tymisen esittämällä Togepin 
myötä huo- professori Elmille tai 
mattavasti Lickitungin Billin isoisälle. 
vahvempia, joten Saat Everstone-kiven myös, 
useimmissa jos sijoitut toiseksi ötököi- 
tapauksissa denpyydystyskilpailussa 
kehittymistä (Bug-Catching Contest). 


ei kannata estää. Jos 


AIKAKAPSELI 


Pokeja menneisyydestä 


on saatu kuntoon ja se on 
käytössä seuraavana päivänä. 
Et voi kuitenkaan siirtää Gold- 
ja Silver-pelien uusia 
Pokemoneja vanhoihin pelei- 
hisi. 


Kaikkia Pokemoneja ei ole 
mahdollista saada Gold- ja 
Silver-peleissä, vaan osa täy- 
tyy hakea Red-, Blue- tai 
Yellow-peleistä joko kaveril- 
tasi tai omasta pelistäsi. 
Pokemonien siirtämistä 
varten tarvitset aikakapselin, 
jonka löydät Ecruteak Citystä. 
Pokemon Centerin toisessa 
kerroksessa sijaitseva 
aikakapseli L 

















Vileplume (<- Gloom) 
Victrebeel (<- Weepinbell) 
Pa 
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VAIHTOKAUPPAA |JA ESINEITÄ 


Gold- ja Silver-peleissä on 
neljä Pokemonia (katso 
taulukosta), jotka voi saada 
vain käymällä vaihtokauppaa 
toisten pelaajien kanssa. Kun 
luovut toisen kehitysasteen 
Pokemonista, saat haltuusi 
seuraavan ja viimeisen kehi- 
tysasteen, jota et voi saada 
käsiisi millään muulla keinoin. 
Niinpä toisen kehitysasteen 
Pokemon kannattaa näissä 
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Gold- ja Silver-peleissä on seit- 
semän Pokemonia (Pichu, 
Cleffa, lgalybuff, Togepi, 
Golb.t, Chansey ja Eevee), 
jotka kehittyvät ainoastaan sil- 
loin, jos ne ovat erityisen kiin- 
tyneitä kouluttajaansa. Kiinty- 
mystä on vaikea arvioida, sillä 
sitä ei näe tilastotiedoista. 
Goldenrod Cityssä on kuiten- 
kin Pokemonien tyytyväisyy- 
den arvioimiseen erikoistunut 
nainen. Hän kertoo sinulle, mi- 
ten tyytyväisiä Pokemonisi 
ovat sinuun. Kun menet hänen 
luokseen, hän arvioi listallasi 
ensimmäisenä olevan Pokemo- 
nin tyytyväisyysasteen. Muista 
kuitenkin, että Pokemonien 
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tapauksissa vaihtaa pois, jos 
siihen on tilaisuus. Muista 
myös, että Pokedex-rekisteriisi 
dystämisestä, vaikka vaih- 
taisitkin Pokesi pois. Et kuiten- 
kaan saa merkintää rekisteriin 
vaihtokaupoilla hankkimiesi 
Pokemonien alemmista kehi- 
tysasteista. Jos siis saat vaih- 
dettua itsellesi Feraligartrin, et 
saa kuitenkaan Pokedex- 





kesyttäminen vaatii runsaasti 
aikaa. Kun saat jonkin Pok6- 
monin haltuusi, sen tyytyväi- 
syys on tasolla viisi (korkein 
taso on yksi ja alhaisin on 
kuusi, katso oheisesta taulu- 
kosta). Jotta saat Pokesi seu- 
raavalle kehitysasteelle, tyy- 
tyväisyyden pitää kohota kor- 
keimmalle tasolle. Jos kohtelet 
Pokeasi kaltoin, sen tyytyväi- 
syys laskee alimmalle tasolle. 
Jos taas hoidat Pokemoniasi 
hellästi ja huolehtivasti, se kiin- 
tyy sinuun ja sen tyytyväisyys- 
aste nousee. Mutta kuten sa- 
nottua, Pokemonit ovat 
hitaasti lämpeneviä otuksia, 
joten tällä tavalla kehittyminen 


IEN TYYTYVÄ 


"114 Kt 1doks really happy! It must love you a lot” 
(Sa näyttää todella tyytyvälseltä! hänkin panaan 


todella paljon.) =, 


12350 2 


ELOK Haka nk rmakjaidin oh" 


(Minusta tuntuu, että se todella luottaa sinuun.) 


Jan 2/mW's friendly toward you, It looks sort of happy!” 
(Se on ystävällinen sinulle. Se näyttää melko tyytyvälseltä) 


Taso 
(Se on melko söötti.) 


1250 -37 "You should treat it better. I's.not used to you.” 


Ps gulte cute.” 


(Sinun pitäisi kohdella sitä paremmin. Se el ole tottunut sinuun.) 


1250 O: ft doesn'€ seem to like you at allit looks mean.” 
(Se ei tunnu pitävän sinusta lainkaan. Se näyttää tyytymät- 


tömäktä.) 





merkintää Totodilesta ja 
Croconaw'sta, vaan nämä 
Poket sinun pitää hankkia erik- 
seen. Vaihdettujen 
Pokemonien kokemuspisteet 
karttuvat selvästi normaalia 
nopeammin, mutta niiden 
noustessa seuraavalle tasolle 
tilastopisteet eivät nouse yhtä 
korkealle kuin normaalita- 
pauksissa. 
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Kesytä Pokemonisi 





kestää maisen sen tapaukses- 
sa päiväkausia, ja sinun pitää 
kohdella Pokeasi koko ajan 
silkkihansikkain. 

Käytettävissäsi on monia 
keinoja, joilla saat Pokesi kiin- 
tymään sinuun nopeammin. 
Poken tyytyväisyys nousee, 
kun käytät sitä säännöllisesti 
taisteluissa, leikkautat sen hiuk- 
set ja annat sille lisävoimia 
(kuten Calcium ja Iron). Jos 
Pokesi vahingoittuu taistelussa, 
sinun pitää parantaa se pikim- 
miten, jos haluat, että se vielä 
pitää sinusta. Muista myös, että 
Pokesi vieraantuu sinusta, jos 
jätät sen päivähoitoon pitkäksi 
aikaa. 
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Edellä mainittujen Pokemo- 
nien lisäksi Gold- ja Silver- 
peleissä on monia muitakin 
vaihtokauppojen myötä kehit- 
tyviä Pokemoneja. Nämä ovat 
kuitenkin erilaisia tapauksia, 
sillä ne suostuvat siirtymään 
seuraavalle kehitysasteelle 
vain, mikäli niillä on käytös- 
sään tietty esine (item). Jos 
esimerkiksi vaihdat Poliwhirlin, 
jolla on hallussaan King's 


Rock, se siirtyy seuraavalle ke- 
hitysasteelle eli siitä tulee Poli- 
toed. Jos taas King's Rock on 
kiinni Slowbrossa, tuloksena 
on viimeisen kehitysasteen 
edustaja eli Slowking. Tällä ta- 
valla kehittyneet Poket oppi- 
vat joskus erilaisia liikkeitä. 
Alapuolella olevasta taulukos- 
ta näet kätevästi, miten 
mikäkin esine vaikuttaa ja 
mihin Pokemoniin. 


DFA "Jo s Seals: 


Seadra kehittyy Kingdraksi 
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Porygon kehittyy Por sadkä 


MUUTTU ji 


Edellä mainittujen evoluutio- 
tyyppien lisäksi Gold- ja Silver- 
peleissä on kaksi erityistapaus- 
ta, joiden kehittymiseen 
vaikuttaa tilastollinen muuttuja 
tai vuorokaudenaika. 
Hitmon-perheeseen kuuluva 
Tyrogue kehittyy saavuttaes- 
saan tason 20. Seuraavan kehi- 
tystason määrittää Tyroguen 
Defense- ja Attack-muuttujien 
keskinäinen suhde. Jos Attack 
on korkeampi kuin Defense, 
Tyrogue kehittyy Hitmonleek- 
si. Jos Defense on korkeampi, 
tuloksena on Hitmonchan ja 
jos arvot ovat yhtä suuret, seu- 
raava kehitysaste on Hitmon- 








da näitä arvoja Calciumin ja 
Proteinin avulla saadaksesi 
haluamasi kehitysasteen. 
Toinen erikoistapaus on 
Eevee, jonka seuraava kehitys- 
aste määrittyy vuorokaudena- 
jan mukaan, jos kehitys tapah- 
tuu kesyttämällä. Evoluutio- 
kivien avulla Eeveen voi kehit- 
tää kolmeksi eri Pokeksi, mutta 
näiden lisäksi se voi kehittyä 
kesyttämällä kahdeksi muuksi 
Pokemoniksi. Kun Eevee on 
riittävän kiintynyt sinuun kehit- 
tyäkseen seuraavalle tasolle, se 
kehittyy Espeoniksi, jos evo- 
luutio tapahtuu päiväsaikaan. 
Öiseen aikaan Eevee SY 
Umbreoniksi. ri 
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POKEMOLIEN PISTEYTYS 


Kaikki, mitä kunnon kouluttajan tulisi tietää Poköjen risteytyksestä! 


Yksi suurimmista uudistuksista 
Pokemon Gold ja Silverissä on 
mahdollisuus risteyttää = = 
Pokemoneja. Sen myötä peli 
syvenee entisestään ja kestää 
myös pidempään, sillä risteyt- 
täminen on aikaa vievää mutta - 
hyvin palkitsevaa työtä. Kun 
risteyttämiseen kunnolla pe- 


rehtyy, tajuaa, että mahdollisuu- - 
det ovat käytännössä rajat = 


tomat. Risteyttämällä. 
Pokemoneja voi lisätä 


Pokedexiinsä Pokemoneja, joita 


muuten ei pelissä näy, luoda - 
vahvempia ja nopeampia 
Pokemoneja ja opettaa 
Pokemoneille kykyjä, joitane. 
eivät normaalisti oppisi kuin 
vasta hyvin korkealla tasolla tai 
eivät lainkaan. 


Risteyttämisen voi oittää : J 


heti, kun saapuu Goldenrod - 


Citystä etelään Ilex Forestiin ö ä 


johtavan Route 34:n 


anjokeassä sijaitsevalle mökil- 






















lä, jossa asuu vanha pariskunta. 


"He hoitavat maksusta 


Pokemoneja takapihallaan. Jos 


- hoitoon jättää samaan aikaan 


kaksi Pokemonia, saattaa vanha 
mies jonkin ajan kuluttua odot- 


taa pelaajaa pihalla Pokeömon- 
+ munan kanssa. 


= Onnistunut risteytys riippuu 


— kuitenkin monista asioista. 
"Ensinnäkin Pokemonien on 

— oltava vastakkaista sukupuolta. 
* Poikkeus! tästä säännöstä on 
A Ditto, joka voi risteytyä minkä 
vhs tahansa toisen Pokemonin 
STN kanssa sukupuolesta riippumat- - 
A | ta. Jotkut Pokemonit eivät tosin 


t Silverin, Redin, kien ja Yellowin. 
legendaariset Pokemonit ja 
+ Pokemonien esiasteet, jotka | 
> eivätvoiristeytyä, kunnes ne 
— kehittyvät toiseksi evoluutiok- 
assi TAM 


Haurun 


ä Risteytyminen edellyttää myös 
sitä, että Pokemonit sopivat 

— yhteen. Sivulla 10 on täydelli- 
"nen luettelo kaikkien Pam 
Pokemonien yhteensopivuu- 


desta, mutta kahden eri 
Pokemonin välisen kemian « voi 


| tarkastaa helposti myös itse. 
Kun Poket on jätetty hoitoon, 
niitä voi mennä katsomaan taka- 


pihalle. Kun Pokemonia tarkas- 












































telee, saa jonkun viidestä vies-- 
tistä. Mikäli viesti on "It's brim- 
ming with energy" tai "It has no 
interest in the other Pokemon", 
munaa ei synny. Jos viesti on 
erilainen, Poket sopivat yhteen. 
"It's brimming with energy" 
viesti näytetään vain, jos 
Pokemonit ovat sukua keske- 
nään, joten risteytys onnistuu — 
vaihtamalla toinen Pokemon 
sellaiseen, > joka ei ole sukua. 
toiselle. 

Kun vanha mies on antanut. 
pelaajalle munan, sen kuoriutu- 


— minen kestää vielä jonkin aikaa. 


Hautumisaika ei ole riippu- 
vainen pelin sisäisestä kellosta, 


* vaan askelien määrästä, joten 


"Pokemon kuoriutuu: 


Se montako askelta kuo- 
riutumiseen vaaditaan riippuu 
Poken lajista, siitä ovatko 
molemmat vanhemmat samaa 


— lajia ja, yllättävää kyllä, Pokejen 


ID-numeroista. Jos ID-numerot 


"ovat erilaisia, hautumisaika — 
vähenee. Kannattaa siis mahdol-- 
lisuuksien mukaan käyttää 

k risteytykseen joko kaverin = 
Goldista tai Silveristä vaihdettuja 
"tai Redistä, Bluesta tai Yellowista — 
siirrettyjä Pokemoneja. Jos valit- = 
see munan Pokemon-valikosta, 

saa jonkinlaisen kuvan siitä, 
kuinka kauan onnellista tapahtu- 


maa täytyy vielä odottaa. 
Munasta kuoriutunut 


"Pokemon ei aina vastaa täysin 
= odotuksia, joten jos pyrkii 
risteyttämään juuri TSOVDNISNT PAISTI 


— dellisen Poken, se vaatii palkori" 


aikaa. Munasta kuoriutunut 
Pokemon on aina samaa lajia 
kuin äitinsä, mutta se perii omi-- 
naisuuksia myös isältään. 
Risteyttämisen tuloksena on 
aina alimman mahdollisimman 
kehitysasteen Pokemon, joten 
esimerkiksi Typhlosionia tai 
Raichua ei munasta koskaan tule 
kuoriutumaan. 


Risteytyksen edut 


Risteytyksen edut ovat huomat- 


tavat. Munasta kuoriutuneiden 
Pokemonien ominaisuudet ovat 
samantasoisiin, luonnosta löy- 


dettyihin Pok&moneihin verrat- 
"tuna vahvempia. Ominaisuudet 


eivät kuitenkaan parannu sat- 
tumanvaraisesti, vaan ne riippu- 
vat uuden Pokemonin van- 
hempien ominaisuuksista. Jos 
uusi Pokemon on naaras, se 
perii isänsä hyvät ominaisuudet. 
— UUSI Uuros- 


Pokemon taas perii äitinsä hyvät 


ominaisuudet. Jos siis syntynyt 


Pokemon on uros ja sen äiti on 


* hyvin nopea, uusi Pokekin on 
"nopea. Sama pätee kaikkiin 


ominaisuuksiin. 
— Ominaisuuksien periytymi- 


nen sukupuolen mukaan han- 

2 kaloittaa suunnittelua, sillä syn- 
"tyvän Poken sukupuoli ei yleen- 

sä ole tiedossa. Siksi täytyykin 


"ennen ks uusi Pelaksitavi on 


saanut halutut hyvät puolet. Jos 
jaksaa kuitenkin yrittää, saa pian 


"haltuunsa Pokemonin, joka on 
huomattavasti luonnossa esiin- 
— tyviä saman lajin Pokemoneja 
ä "vahvempi, isani ja parent: 
"pi. : 


ite tyksen ahdoltomasti : 


hyödyllisin puoli on kuitenkin | 


0. 000a 


zkkeitä lla Pokemoneille. 
JA Risteytetty Pokemon voi oppia 


liikkeitä, joita se ei muuten 


= oppisi aikapäiviin tai ei lainkaan. 
J Liikkeiden. periytyminen van-- 

— hemmilta uudelle Pokemonille 
ha noudattaa tarkkaa ui 


antaminen uudelle Pokemonille | 
voi olla tuskan ja vaivan takana. 


Tärkeintä liikkeiden siirrossa 
on muistaa, että liikkeet periy- 


* tyvät uuden Pokemonin isältä. 


Koska uuden Pokemonin laji 
taas periytyy äidiltä, pelaajalla 


> on mahdollisuus siirtää tiettyjä 
liikkeitä sellaisille Pokeille, jotka 
: eivät niitä muuten oppisi. 


Uusi Pokemon voi periä 


liikkeitä kolmella eri tavalla. 
"Ensinnäkin, jos. kumpikin. i 
"Pokemonin vanhemmista osaa 
liikkeen, jonka uusi Pokemon 


oppisi jossain vaiheessa, uusi 
Pokemon perii tämän liikkeen. 
opettaa uudelle Pokemonille 
voimakkaan liikkeen, jota se ei 
muuten oppisi kuin vasta paljon 
myöhemmin. 

— Uusi Pokemon saa myös 
uusia liikkeitä, jos sen isä osaa 
TM:n, jonka uusi Pokemon 
pystyy oppimaan. Tämä on 
hyvä tapa kierrättää TM:iä eri- 
tyisesti siinä tapauksessa, että 
on sattunut opettamaan jonkin 
harvinaisen TM:n heikolle - 


— Pokemonille ja haluaa siirtää. sen 
A  vahvemmalle Pokemonille. 


| Perinnölliset liikkeet 


Kolmas tapa siirtää liikkeitä on 
myös kaikkein tärkein ja mie- 
lenkiintoisin. Lähes jokainen 
Pokemon, joka voidaan tuottaa 
risteytyksen avulla, pystyy peri- 
mään isältään tietyn määrän 
liikkeitä, joita se ei missään 


* muussa tapauksessa onnistuisi 


oppimaan. Viereisellä sivulla on 
w täydellinen luettelo kaikista 
niistä liikkeistä, joita kukin 
Pokemon pystyy ristey- 
tyksen avulla oppimaan. 
Perinnöllisten liikkei- 


den siirtäminen uudelle 


Pokemonille on joskus 


helppoa, joskus 
tuskallisen 
vaikeaa. Aluksi 


täytyy etsiä 


Pokemon, 
joka pystyy oppimaan , 
sen liikkeen, joka 
Pokelle halutaan opettaa, ja 
joka on yhteensopiva uuden 
Poken äidin kanssa. Jos onni on 
matkassa, pelaajalla on sopiva 
Pokemon jo valmiina, muuten 
sellainen täytyy ensin napata ja 
kohottaa sitten tasolle, jolla se 
oppii halutun liikkeen. 

Kun yksikään halutun Poken 
kanssa yhteensopivista Pokeista 
ei opi haluttua liikettä, sen 
siirtämisessä täytyy käyttää 


— välikappaletta. Täytyy siis etsiä. 


Pokemon, joka on yhteensopi- 
va sekä sen Pokemonin kanssa, 
joka osaa liikkeen että sen 


— Pokemonin kanssa, jolle liike 
pitäisi opettaa. Jos pelaaja 


esimerkiksi haluaa Chikoritan, 
joka osaa liikkeen Ancient 


> Power täytyy ensin risteyttää 


liikkeen osaava Corsola-, 
Kabuto-, Kabutops-, Omanyte- 
tai Omastar-uros Totodile-, 
Croconow- tai Feraligatr- 


* naaraan kanssa ja toivoa, että 
> — jälkeläinen on uros. Sen voi sit- 
ten risteyttää Chikorita-, Bayleef- 


tai Meganium-naaraan kanssa ja 
tuloksena on Chikorita, joka 
osaa Ancient Powerin. 

Joskus edellämainittu temp- 


"pukaan ei toimi, mutta silloin 


apuun tulee Smeargle. 
Smeargle löytyy vain Ruins of 
Alphista ja sen erikoisuutena on 
Sketch-liike, joka kopioi vastus- 
tajan käyttämän liikkeen 
pysyvästi. Hyvä esimerkki 
Sketchin hyödyllisyydestä on 
Heal Bell -liike. Tämä liike esiin- 
tyy luonnossa yksinomaan 
naaras-Pokeilla, joten sitä ei voi 
normaalikeinoin siirtää uudelle 
Pokemonille. Jos sen siis haluaa 
siirtää uudelle Snubbullille, täy- 


"tyy ensin etsiä Ruins of Alphista 
* Smeargle-uros ja käyttää sitä 


vastaan Heal Belliä. Kun 
Smeargle on oppinut liikkeen, 
se napataan. Sitten Smeargle 
risteytetään Snubbull- tai 
Granbull-naaraan kanssa, jolloin 
jälkeläinen osaa Heal Bellin. 
Pokemonien risteytys on 
hyvin monimutkaista ja vaikeaa 
puuhaa, mutta myös oikein 
antoisaa. Seuraavien sivujen 
luettelot auttavat alkuun, mutta 
jokaisen on itse keksittävä, 
miten mikäkin liike siirretään 







millekin Pokemonille. Aina kan- 


nattaa myös kokeilla kaikkea 
uutta, sillä eihän sitä koskaan . 
tiedä, mitä voi tapahtua. 
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| Täl 3) sivulta näkee, mitä Hikkeitä P okömonit voivat oppia ainoa 


taan risteytyksen kautta. vh K en keis 


suhteellisen helppo siirtää uudelle Pokömontlle, mutta joidenkin siirto voi olla hk hyvi rin gin hani 


annattaa vk n jä Pohkäantä n seuraavalta sivulta löy v' tyvää jyh /hteensop pivuusiu: 


>. -Psybeam, 
Haze, Hydro Pump 
> =" Haze, Mean 
Look, Lick 

Growlithe sei Slam, 
vm Fire Spin 

> > > = Harden, 
Bide, Flail 


>. = re Spin, 
Rage, Pursuit, Counter, 
Spite, Reversal, Beat Up 


> >< 0 Perish 
Present, Faint K 


' > = Bubblebeam, 
Aurora Beam, Rapid 
Spin, Dig, Flail 
Safeguard, Disable 


Koffing mn Screech, 
ik n W 
; Pain Split 


aani ; Haze, 
Amnesia, A Slam 
< = Murora Beam, 
Foresight 


— <...» Pursuit, 
Stomp, Outrage, Focus 
Energy, Ancient Power 


Bide, Light Screen : 
 . = Rel g 
i 


Present, 
Reversal, Seismic Toss 
= < . = Screech, 
Destiny Bond 
Mr. Mime = Future 
Sight, Hypnosis, Mimic 


= 0. " Whirlwind, 
Drill Peck, Ouick Attack, 
Mirror Move, Wing 
Attack 


> — -Haze,DrillPeck, 
Ouick Attack, Faint 
Attack, Steel Wing 


Nidoran (naaras) - 
Disable, Take Down, 

Supersonic, Focus 
Energy, Charm, Counter, 
Beat Up 


> + =.) Plsable, 
Take Down, Supersonic, 
Confusion, Amnesia, 
Counter, Beat Up 


> = SwordsDance, 
Razor Leaf, Flail, 
Synthesis 


4. * Bubblebeam, 
Aurora Beam, Slam, 
Supersonic, Haze 

> = RockSlide, Flail 


ettele lo 


> = Slash, Focus 


, Double-Edge, 
Reversal 


3/7 DilIP 
Pursuit, Mida 


= Belly Drum, 


Future Sight, , 
Stomp | 
> = -AddArmor 


Smeargle 
liikkeitä. N 


= - Meditate 


> = Klek 


> > = Reflect, 
Present, Crunch, 
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Alla olevista laatikoista näkyy, mihin ryhmään kukin Pokomon kuuluu. Saman ryhmän jäsenet voivat risteytyä keskenään. 
Poikkeuksena ovat ryhmät 14 ja 15. Ryhmän 15 jäsenet eivät voi risteytyä lainkaan, ja ryhmän 14 jäsenet risteytyvät vain 
Ditton kanssa. Jos Pokemon kuuluu kahteen eri ryhmään, toisen ryhmän numero on suluissa Pokemonin nimen perässä. 
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MANWOOD CITY MANOGANY TONN 


Pikkukaupungin Gymissä 
on liukas ks 


Tännehän saavuttiin etsimään 
parannusta Ampharokselle. 
Mene kaupungin etelälaidalla 
sijaitsevaan taloon, sillä sieltä 
löytyy tarvittava Secret 
Potion. Saat ilmaisen Shucklen 
talosta, joka on tämän talon 
yläpuolella. Kaupungin vas- 
takkaisella laidalla on valoku- 
vaaja, jonka avulla voit 
tulostaa kuvia lempi- 
Pokeistasi, mikäli omistat 
Game Boy Printerin. 
Cianwood Gymin johtaja 
on Chuck, joka on mieltynyt 
Fighting-tyypin otuksiin. 
Tarvitset siis Psychic- tai 
Flying-Pokemoneja sekä 
Strengthiä, sillä tiellä on 
lohkareita. Chuckin Poliwrath 
on paha vastus, mutta jos sa- 
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tuit aloittamaan pelin 
Chikoritalla, se on nyt var- 
maankin Bayleef tai 
Meganium, jolla pärjää kyllä. 
Voitat Storm Badgen, eli otuk- 
sesi voivat nyt kehittyä tasolle 
70 ja käyttää Flyta vapaasti. 
Haittaa ei ole myöskään saa- 
mastasi TMO1:stä, joka pitää 
sisällään Dynamic Punchin. 

Gymin ulkopuolella on 
nainen, jonka antamalla 
HMO2:lla otuksesi oppii Fly- 
tekniikan. Siitä on valtavasti 
apua, sillä voit lennähtää välit- 
tömästi takaisin Olivine Cityyn 
viemään lääkkeen Jasminelle ja 
taistelemaan tämän kanssa. 
Muista: Mineral Badge odot- 
(ani 





Tässä kaupungissa ainoa mah- 
dollisuutesi on mennä pohjoi- 
seen vartijan talon läpi, sillä 
Rakettiryhmä on tukkinut tien 
Route 44:lle ja sulkenut kau- 
pungin Gymin. Esinekaupan 
valikoimaa on Rakettiryhmän 
aiheuttaman kriisin ajaksi 
supistettu. Kaupan valikoima 
on seuraava: Tinymushroom 
(500), Slowpoketail (9800), 
Poke Ball (200) ja Potion 
(300) 

Kun olet myöhemmin sel- 
vittänyt tilanteen, löydät 
Gymistä Prycen, jolta voit 
voittaa Glacier Badgen. Se 
parantaa Special-arvoja ja 
mahdollistaa Whirlpoolin va- 
paan käytön. Saat myös Icy 
Wind -tekniikan. Tämä onnis- 
tuu, kunhan käytät Electric-, 
Fire- ja Fighting-tyypin tais- 
telijoita. Älä ihmettele, vaikka 
Gymin lattia on liukas ja liikku- 
minen on hankalaa. Se kuu- 
luu asiaan. 




























Route 42 alkaa Ecruteak Cityn 
länsipuolelta. Se vie 
Mahoganyyn, mutta tarvitset 


jälleen Surfia sinne päästäksesi. 


Matkan varrella ohitat luolan- 
suun, mutta sinne ei kannata 
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Black Belt Yoshi: Hitmonlee (27) 
Black Belt Lao: Hitmonchan (27) ä 


Black Belt Nob: Machop (25), Machoke (25) W 
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Black Belt Lung: Mankey (23), Mankey (23), Primeape, (25) 
Leader Chuck: Primeape (27), Poliwrath (30) | 


S 


KOU (e ta J 


Fisher Chris: Owilfish (18 
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Pokemaniac Shane: Nidorina (16), Nidorino (16) 
Hiker Benjamin: Diglett (14), Geodude'(14), Dugtrio (16) 


MAnogAny, OWN 
kier Roxanne: Jynx (28) 
Boarder Ronald: S 
Skier Clarissa: Dewgong (28) 


I (24), Dewgong (25), saa (24) 


Boarder Brad: Swinub (26), Swinub (26) | 
Boarder Douglas: Shellder (24), Shellder (24), Cloyster (25) 
Leader Pryce: Seel (27), Dewgong (29), Piloswine (31) 


mennä vielä - luolaston selvit- 
tämiseen tarvitaan HMO07 
(Waterfall). Jatka itään ja poimi 
matkalta Ultra Ball sekä Super 
Potion. 

Jos haluat tavata Heracrossin 
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tai Aipomin, käytä Headbuttia 
alueen pieniin puihin. Löydät 
myös Apricorn-puita, joista 
saat harvinaisia Apricorneja 
(Pink, Green ja Yellow). 
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Näyttää siltä, että Raketti- 
ryhmä (Team Rocket) on 
käynnistänyt Mahoganyn kau- 
passa koneen, joka tekee Lake 
of Ragen Gyaradokset hulluik- 
si. Mene siis esinekauppaan ja 
pistä Ryhmä aisoihin. Valitse 
taistelijoiksesi Psychic-Pokeja, 
sillä vastassa on Poison-tyypin 
otuksia. Ota siis taisteluun 
Abra, Kadabra tai Alakazam. 
Rakettiryhmäläisillä on 
ikävä tapa hypätä esiin 
jokaisen kaupassa olevan 
Pokemon-patsaan takaa, 
mutta tämä härnääminen lop- 
puu, kunhan laitat 
tietokoneelta kamerat pois 
päältä. Käänny ensin etelään 
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mi ES" E | ! 
Prycen nöyrryttyä saat 
puhelun Elmiltä. Hän kertoo, 
että Rakettiryhmä on nyt val- 
lannut Goldenrod Cityn Radio 
Towerin. Lähde sinne, mutta 
varoitus on paikallaan: otukset 
kannattaa valita tarkkaan, sillä 
matkalla Radio Towerin ensim- 
mäisen johtajan luo on suuri 
joukko vastustajia. Kun selvität 
tiesi johtajan puheille, tämä 
antaa sinulle Underground 
Keyn. 

Kun olet saanut avaimen, 
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Grunt: Golbat (18) "???.":n, jonka ryhmässä on 
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Scientist Mitch: Ditto (24 

Rocket Grunt: Raticate (19) ' 

Scientist Ross; Koffing (22), Koffi (22) / 
Rocket Grunt; Arbok (1 18), Glodm (18) 

Rocket Executive: Zubat (22), Raticate (24), Koffing (22) 
Rocket Executive: Arbok (26), Gloom (26), Murkrow (26) 


0106 nrod Radio Tower . e 
Rocket runt: Raticate (24), Raticate (24) 

Rocket Grunt: Arbok (26 

Rocket Grunt: Rattata (21), Rattata (21), Raasta (21), 


E 


ket Grunt: Zubat (26), Zubat (26) + > - 
elit Grunt: Grimer (22), Grimer (23), Muk (25) | 


nemite (27) 
Na et Grunt: Weerzing (26) | 
vis Grunt: Kofing (23), Grimer (23), Zubat (23); Rattata 


Rocket Grunt: Zubat (22), Golbät (24), Muk (22) 

Rocket Executive: Koffing (30), Koffing (30), Koffing (30), 
Weerzing (32), Kotfing (30), Koffing (30) 

???: Golbat (30), Magnemite (28), Haunter (30), Sneasel 
(32), Meganium/ Typhlosion/ ks (32) A 
Rocket G : Rattata (27 att 
Rocket Grunt: Muk m ttata (25), Koffing (23) 
Rocket Grunt: Koffing (24), Muk 

mapin Eddie Growli the (26), ari (24) . 

Bur sa uncan: Koffing (23), Magmar (25), Koffing (23) 
no Grunt: Gloom (25), Gloom (25) 1 

Rocket Grunt: Raticate (24), Golbat (24) 

Rocket Grunt: Grimer (26), Weezing (23) 

Rocket Grunt: Koffing (25), Koffing (25) | 

R 


uunnn 
uNNNN 
un 


ocket Grunt: Raticate (24), Koffing (26) 


olbat ( (6) 
Katot Grunt: Ar ok (21), Arbok (21), oOddish (23), m 
Rocket Executive: Arbok (32), Murkrow (32), Vileplume (32) 
E Executive: Houndour (33), Koffing (33), Houndoom 


cket Executive: 


Yttttnttin 


TEAM ROCNE 
Rakettiryhmän suunnitelmat tehdään 
vihdoinkin tyhjiksi 


(älä poimi Potionia), sitten 
uudestaan ja mene käytävää 
pitkin, niin löydät 
tietokonepäätteen. Ota 
tietokoneen vierestä X 
Accuracy ja käy sitten hake- 
massa Hyper Potion, jonka 
äsken ohitit. Mene sen 
kohdalta etelään, niin löydät 
kultaa ja alas vievät rappuset. 
Tapaat Lancen, joka parantaa 
kaikki otuksesi. jatka alas ja 
puhu voitetuille rakettiryh- 
mäläisille, sillä he kertovat 
salasanoja, joilla pääset johta- 
jan (executive) huoneeseen. 
Johtajan vieressä oleva 
Murkrow antaa sinulle 
salasanan generaattori- 


LUENNOI 


nen on silti vielä suhteellisen 
vaivatonta. Seuraavaksi joudut 
kääntelemään muutamia 
kytkimiä. Järjestyksestä riip- 
puen saat avatuksi tiettyjä ovia, 
joista tulee joko vastustajia tai 
esineitä. Paina kytkimiä por- 
taista katsoen kauimmaisesta 
lähimpään, niin saat vastaasi 
kolme kouluttajaa. Heidän 
hävittyä tapaat Radio Towerin 
varsinaisen johtajan, jolta saat 
Card Keyn. Sillä pääsee kol- 
mannen kerroksen ovesta. Älä 
unohda TM35:ttä (Sleep Talk) 
ja Max Etheria, minkä lisäksi 
kannattaa käydä ylemmissä 
kerroksissa keräämässä 
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huoneeseen, kun olet voit- 
tanut johtajan. Huone on ker- 
rosta ylempänä. Muista myös 
tutkia ympäristösi tarkkaan, 
sillä voit löytää seuraavat 
esineet: Dire Hit, Ice Heal, 
Protein, Full Heal ja TM46 
(Thief). 

Kun pääset generaattorille 
(hyökkäyksen jälkeen), sinun 
on ' hoideltava virtalähteinä 
keen Rakettiryhmä. saa vih- 
doin lähtöpassit Mahogany 
Townista. Saat Lancelta 
HMO0O6:n, jolla otuksesi oppii 
Whirlpoolin. Mene nyt 
takaisin Gymiin ja voita Pryce, 
kuten edellä jo kerroimme. 


GUTY 


esineitä. 

Voit nyt lähteä takaisin 
Toweriin ja voittaa loput raket- 
tiryhmäläiset. Helpommin san- 
ottu kuin tehty, sillä vastustajilla 
on vahva edustus uusia Dark- 
Pokemoneja, mutta selviät 
niistä, jos käytät Bug- ja 
Fighting-tyypin hyökkäyksiä. 
Johtaja antaa sinulle Rainbow 
Wingin (jos pelaat Goldia) tai 
Silver Wingin (Silverissä). 
Näiden avulla voit napata joko 
Ho-ohin tai Lugian. Puhu 
lähtiessäsi työntekijöiden 
kanssa, sillä heiltä liikenee mm. 
Pink Bow ja TM11 (Sunny Day). 
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ROUTE 44 


On aika lähteä metsästämään badgea. Lähde itään, niin 


Lickitungin. Löydät sieltä 
myös Max Reviven. Samoilta 
vesiltä löytyy Remoraid, jonka 
esiintymisistä saat ensikäden 
tietoa, jos vaihdat puhelinnu- 


sa on Burnt Berryjä kasvava 
puu ja lopussa Ultra Ball. Reitin 
keskivaiheilla on ruo- 
hokaistale, jonne on surffatta- 
va, mutta se on ainoa paikka 


KOULUTTA AJA AT 


viimeistä Johtosta löytyvää 


pääset Route 44:lle. Sen alus- josta voit pyydystää 


meroa Fisher Wiltonin kanssa. 
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ICE PATH 


Hyinen sokkelo vaatii aivoja 


Route 44:n lopussa häämöttää 
luolan suu, josta pääsee Ice 
Pathille, joka on Prycen Gymin 
tavoin liukas, mutta isompi. 
Yläosassa on harvinaisia otuk- 
sia napattavaksi. Kun olet 
kulkenut rappuja ylös ja toisia 
alas, tulet jäätä täynnä olevaan 
huoneeseen. Mene huoneen 


tyvä Nevermeltice parantaa 
tietysti Ice-tyypin hyökkäyksiä. 
Nyt pääset jo etenemään 
Blackthorn Cityyn, mutta voit 
toki käydä liukastelemassa lisää 
ja keräämässä lisävoimia, joita 
luolastossa on vielä tarjolla. 
Pyydystä ainakin Jynx, sillä 
muuten et saa risteytettyä 
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koilliskulmaan ja sitten alas, Smoochumia. Urokseksi kel- 
vasemmalle, ylös, vasemmalle, — paa Ditto tai Psychic-tyypin 
alas, oikealle, alas, oikealle, otus. 
ylös ja oikealle. Ennen kuin 
menet rappusia, katso oikealle. 
Siellä on jäätä, josta löydät 
HMO7:n, Waterfallin, jota ilman 
peliä ei voi läpäistä. Mene 
jäähän mahdollisimman 
ylhäältä ja sitten ylös, vasem- 
malle, alas, vasemmalle, ylös ja 
oikealle. 
Seuraavalla tasolla on neljä 
lohkaretta, jotka on Strengthin 
avulla tyrkittävä neliskulmaisiin 
koloihin. Ne tippuvat alem- 
malle tasolle, jossa niistä on 
runsaasti apua Full Healin ja 
Max Potionin nappaamiselle ja 
etenemiselle. Seuraavaksi löy- 


Tukehdun, jos 
en saa vedettyä 
vettä henkeen. 
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Amulet Coin 
Antidote 
Awakening 
Basement Ke 
Berr 

Berry Juice 
Berserk Gene 
Bicycle 

Big Mushroom 
Big Pearl 
Bitter Berr 
Black Belt 
Blackglasses 
BLK Apricorn 
BLU Apricorn 
Brick Piece 
Bright Powder 
Burn Heal 
Burnt Berr 
Calcium 
Carbos 
Card Ke 






















Charcoal 
Cleanse Taa 
Coin Case 








Dire Hit 
Dragon Fang 
Dragon Scale 
Elixir 

Energy Root 
Energypowder 
Eon Mail 
Escape Rope 
Ether 
Everstone 
Exp. Share 
Expn. Card 
Fast Ball 
Fire Stone 
Flower Mail 
Focus Band 
Fresh Water 
Friend Ball 
Full Heal 
Full Restore 
Gold Berr 
Gold Leaf 
Good Rod 
Great Ball 
GRN Apricorn 
Guard Spec 
Hard Stone 
Heal Powder 
Heavy Ball 
HP Up 
Hyper Potion 
Ice Berr 

Ice Heal 
Iron 
Itemfinder 
King's Rock 
Leaf Stone 
Leftovers 
Lemonade 
Level Ball 
Lightbulb 
Liteblue Mail 
Lost Item 
Love Ball 
Lovely Mail 
Lucky Eaa 
Lucky Punch 
































































































Esineet < 


Gold & Silverin esinemäärä on päätähuimaava. Niitä on jopa 161 kappaletta, ja 
jokaisella oma tarkoituksensa. Kannattaa siis pitää tämä taulukko käsillä 
pelatessasi, niin matkasi Pokö6mon-mestariksi on huomattavasti helpompi! 











600 


Azalea Townin Kurt muuttaa esineen Friend Balliksi 


700 


Goldenrod City Underground Passage 
Kaupat, Poke-pallot jne. 

Kaupat, Poke-pallot jne. 
Goldenrod Cit 

R 11, 29, 30, 38, 46... (kts. peliopas 
Anna Berry Cianwoodin Shucklelle 
Itemfinderillä Cerulean Citystä 
Goldenrod Cit 
Villi-Pokemonit 

Underground Passage, villi-Poket 
R 1,31, 43, Blackthorn City, Mystery Gift 
Lake of Rate 

Dark Caven Blackthornin puolelta 
R 37 puusta 
R 37 puusta 
Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Kaupat, Poke-pallot jne. 

R 44 Fuchsia City Mystery Gift, villi-Poket 
Isot kaupat, Pok6-pallot jne. 

Isot kaupat, Poke-pallot jne. 

Palkkio johtajalta Undergroundissa 
Azalea Town 

R 5 


Poke voittaa tuplmäärän rahaa taistelussa 
Parantaa myrkytetyn Poken 
Herättää nukkuvan Poken 

Avaa oven Goldenrodin Underground Passagessa 
Antaa Pokelle taistelussa 10 HP:tä lisää 






























Antaa Pokelle taistelussa 20 HP:tä lisää 
Kaksinkertaistaa Poken hyökkäysarvon, aiheuttaa Confusen 












Polkupyörä, jolla kulkuvauhti kaksinkertaistuu 


Saat esineestä kaupassa hyvän hinnan 
Saat esineestä kaupassa 3 500 Poke-dollaria 











Poke parantuu Confused-tilasta automaattisesti 
Vahvistaa Fighting-tyypin hyökkäyksiä 
Vahvistaa Dark-tyypin hyökkäyksiä 
Azalea Townin Kurt muuttaa esineen Heavy Balliksi 
Azalea Townin Kurt muuttaa esineen Lure Balliksi 
Harvinaisesta esineestä saa kaupassa hyvän hinnan 
Vastustaja menee sekaisin (Confuse-tilaan 
Parantaa palovammoja (Burn-tilaa 

Poke parantuu automaattisesti Froze-tilasta 
Parantaa Poken SP Attack - ja SP Defence -lähtöarvoja 
Parantaa Poken Speed-lähtöarvoa 
Avaa Radio Towerin oven 
Parantaa Pokemonin Fire-hyökkäyksiä 
Vähentää villi-Pokemonien hyökkäyksiä 

















































Säilytysesine jopa 9 999 kolikolle 


Underground Passage 









Parantaa Pokemonin Dragon-hyökkäyksiä 
Kehittää tiettyjä Pokemoneja 
Palauttaa kaikkiin hyökkäyksiin 10 PP:tä 


Critical Hitin tekeminen helpottuu (vain taisteluissa 








Kaupat, Pok6-pallot jne. 
Dragon's Den 

Mt. Mortarista, villi-Pokemonit 
Pok6-pallot, Mystery Gift 











Palauttaa jopa 200 HP:tä, mutta on hyvin kitkerä 
Palauttaa jopa 50 HP:tä, mutta on hyvin kitkerä 








Underground Passage (Herb Shop 
Underground Passage (Herb Shop 








Näyttää Eeveen silhuetteja 


Mystery Gift 





Kaupat, Poke-pallot jne. 
Poke-pallot, Mystery Gift 

Prof. Elm, R 25, pallot, villi-Poket 
R 30 (Mr. Pokemon), Radio Tower 
Lavender Town 

Anna Kurtille WHT Apricom Azaleassa 
R 25, Mystery Gift 





Poket voivat paeta luolastoista sisääntuloaukolle 
Palauttaa jopa 10 PP:tä yhdellä hyökkäyksellä 
Tätä harvinaista esinettä pitävä Poke ei kehit 
Antaa Pokelle puolet taistelun kokemuspisteistä 
Esineellä voi kuunnella Kanton radiota (Flute ym. 
Helpottaa pakenevan Pokemonin pyydystämistä 
Kehittää tiettyjä Pokemoneja 

Näyttää kukat 

Estää Pokemonia pyörtymästä (faint 

Mt. Moonin lähdevesi palauttaa jopa 50 HP:tä 
Pyydystetty Poke alkaa pitää sinusta 
Palauttaa kaikki arvot täysiksi 
Palauttaa kaikki arvot ja HP:n täysiksi 

Palauttaa automaattisesti jopa 30 HP:tä taistelussa 
Harvinainen esine kannattaa myydä kaupassa 
Kalasta parempia Pokeja kuin Old Rodilla 
Parempi pyydystyspallo kuin Pok6 Ball 


























Saffron Cit 

Isot kaupat, Mt. Moon 

Anna Kurtille GRN Apricom Azaleassa 
Kaupat, Poke-pallot jne. 

Indigo Plateau, Pok6-pallot jne. 
Mt. Moon, ötökkäkilpailu, Poket 
Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Olivine Cit 

Kaupat, Poke-pallot, Mystery Gift 
R 42, puusta 

Isot kaupat, Poke-pallot, Myst. Gift jne. 
R 36 

Underground Passage (Herb Shop 
Anna Kurtille BLK Apricorn Azaleassa 
Isot kaupat, Poke-pallot, Myst. Gift jne. 
Isot kaupat, Mt. Moon 

Pewter, R 26, 36, Myst. Gift, villi-Poket 































Poken kyvyt eivät heikkene taistelussa 
Vahvistaa Rock-tyypin hyökkäyksiä 

Palauttaa kaikki arvot täysiksi, mutta on kitkerä 
Helpottaa vahvojen Pokejen pyydystämistä 
Parantaa Poken Hit Points -lähtöarvoa 
Palauttaa jopa 200 HP:tä 

Parantaa Poken palovammat (Burn) automaattisesti 
Parantaa Frozen-vammoja Kaupat jne. 

Parantaa Poken Defence-lähtöarvoa Isot kaupat, Poke-pallot 

Hälyyttää, jos lähellä on esineitä piilossa Ecruteak Cit 

Kehittää tiettyjä Pokeja ja saa vastustajan joskus jähmettymään Slowpoke Well, villi-Pokemonit 
Kehittää tiettyjä Pokemoneja R 25, Mystery Gift 

Palauttaa jonkin verran HP:tä taistelussa Celadon City, villi-Poket, R/B/Y-vaihto 
Palauttaa jopa 80 HP:tä Isot kaupat, Mt. Moon 
Alempitasoisen Poken pyydystys käy helposti Anna Kurtille RED Apricorn Azaleassa 
Kaksinkertaistaa Pikachun Special-hyökkäyksen tehon Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Näyttää Dratinin Vermilion Ci 

Vie tämä Clefairy-nukke takaisin tytölle Vermilion Cit 

Eri sukupuolen Poken pyydystys käy helposti Anna Kurtille PNK Apricom Azaleassa 
Celadon Cit 

Villi-Pokemonit 

Chanseyn Critical Hit onnistuu helpommin Mystery Gift 






































Sydämin kuvioituja kirjepapereita 
Kaksinkertaistaa taistelussa ansaitut kokemuspisteet 









Mm. Violet, Azalea, Goldenrod, Saffron, Fuchsia... 





Nintendo is & of Nintendo Co., Ltd. Pokemon "EC 1995, 1996, 1998 Nintendo / Creatures, Inc. / GAME FREAK, Inc. "M & & are trademarks of Nintendo Co., Ltd. O 2001 Nintendo. Not an official Nintendo product! 
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Lure Ball s Helpottaa Pokemonien dystämistä kalastamalla Anna Kurtille BLU Apricom Azaleassa 
Machine Part s Power Plantista varastettu esine, josta saa löytöpalkkion Cerulean Cit BS 
Magnet - Parantaa Pokemonin Electric-hyökkäyksiä R 37 
Magnifier - Pokemonin Critical Hit onnistuu helpommin Mystery Gift 
Map Card - Voit tutkia karttaa PokeGearilla Cherrygrove Cit 
Master Ball - Pokemonin dystys onnistuu varmasti Proffa Elm, Radio Tower 
Max Elixir - Palauttaa kaikkien hyökkäyksien PP:t kokonaan Poke-pallot, Mystery Gift 
Max Ether - Palauttaa yhden hyökkäyksen PP:t kokonaan Underground Passage, pallot, Myst. Gift 
Max Potion 2500 Palauttaa Pokemonin HP:t kokonaan Kaupat, Pok6-pallot 
Max Repel - Heikot villi-Poket eivät hyökkää 250 askeleen matkalla Kaupat, Mystery Gift 
Max Revive - Elvyttää pyörtyneen Poken ja palauttaa sen HP:t Poke-pallot 
Metal Coat Parantaa Steel-hyökkäyksiä ja kehittää tiettyjä Poke S.S. Agua, villi-Poket 
Metal Powder - Parantaa Ditton Defense-arvoa Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Mint Berry - Poke herää automaattisesti Sleep-tilasta R 39, Pewter City, Mystery Gift 
Miracle Seed Parantaa Pokemonin Grass-hyökkäyksiä R 32 
Miracleberry - Poken arvot palautuvat automaattisesti taistelussa Mystery Gift 
Moomoo Milk 500 Palauttaa jopa 100 HP:tä Moo Moo Farm, villi-Poket 
Moon Ball N Helpottaa Moon Stonella kehittyvien Pokejen Ä Anna Kurtille YLW Apricom Azaleassa 
Moon Stone - Kehittää tiettyjä Pokemoneja Äiti, R 27 Mt. Moon, villi-Poket 
Morph Nail - Näyttää Ditton Mystery Gift 
Music Mail - Näyttää nuotit Mystery Gift 
Mystery Egg - Sisältää Togepi-vauvan R 30 
Mystery Berry - Palauttaa automaattisesti PP:t taistelussa R 35, 35, villi-Pokemonit 
Mystic Water Parantaa Pokemonin Water-hyökkäyksiä Cherrygrove Ci 
Nevermeltice - Parantaa Pokemonin Ice-hyökkäyksiä Ice Path 
Nugget e Myy kaupassa hyvään hintaan Poke-pallot, Mystery Gift 
Old Rod - Käytetään Pokejen kalastukseen R 32 
Parlyz Heal 200 Parantaa halvaantuneen (paralyzed) Pokemonin Kaupat, Pok6-pallot jne. 
Pass - Voit ajaa Magnet Trainilla niin usein kuin haluat Saffron City 
Pearl 4000 Myy kaupassa hyvään hintaan Underground Passage, villi-Poket 
Pink Bow - Parantaa Pokemonin Normal-hyökkäyksiä R 29, Radio Tower 
PNK Apricorn - Kurt muuttaa esineen Love Balliksi Azaleassa R 42, puusta 
Poison Barb - Parantaa Pokemonin Poison-hyökkäyksiä R 32, villi-Pokemonit 
Poke Ball 200 Käytetään Pokemonien pyydystämiseen Kaupat, R 31 jne. 
Poke Doll 1000 Poket voivat perääntyä taisteluista villi-Pokejen kanssa Isot kaupat, Mt. Moon 
PokeDex - Kämmenmikro, joka sisältää tietoja Pokemoneista R 30 
Polkadot Bow s Parantaa Pokemonin Normal-hyökkäyksiä Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Portrait Mail 50 Näyttää esinettä pitävän Pokemonin Mt. Moon 
Potion 300 Palauttaa jopa 20 HP:tä Kaupat, Pok6-pallot jne. 
PP Up - Parantaa hyökkäyksen PP-lähtöarvoa Poke-pallot, Mystery Gift 
Protein 9800 Lisää Pokömonin hyökkäyksien määrää Isot kaupat, Pok6e-pallot jne. 
Przcureberry Poke toipuu Paralyze-tilasta automaattisesti Violet City, R 8, 46, Mystery Gift 
Psncureberry - Poke toipuu Poison-tilasta automaattisesti R 2, 30, 33, villi-Pokemonit 
uick Claw Poke toisinaan hyökkäämään etukäteen National Park, villi-Pokemonit 
Radio Card - PokeGearia voi käyttää radiona Goldenrod Cityn Radio Tower 
Ragecandybar 300 Palauttaa jopa 20 HP:tä Mahogany Town 
Rainbow Win Esineen avulla voi kiivetä Ecruteakin Tin Toweriin Goldenrod (Gold), Pewter (Silver 
Rare Candy - Parantaa Pokemonin tasoa yhdellä Poke-pallot, Mystery Gift jne. 
RED Apricorn - Kurt muuttaa esineen Level Balliksi Azaleassa R 37, puusta 
Red Scale - Voit vaihtaa esineen Exp. Shareen R 30:lla Lake of Rage 
Repel 350 Heikot villi-Poket eivät hyökkää 100 askeleen matkalla Kaupat, Mt. Moon jne. 
Revival Herb 2800 Elvyttää pyörtyneen Pokemonin Underground Passage (Herb Sho 
Revive 1500 Elvyttää pyörtyneen Pokemonin ja puolet sen HP:istä Kaupat, Pok6-pallot jne. 
S.S. Ticket - Matkalippu S.S. Agua -laivaan Professori Elm 
Sacred Ash N Elvyttää kaikki pyörtyneet Pokemonit täysin Villi-Pokemonit 
Secretpotion - Paranna Amphy: anna esine Olivine Lighthousen Jasminelle Cianwood City 
Sharp Beak - Parantaa Pokemonin Flying-hyökkäyksiä R 40, villi-Pokemonit 
Silver Leaf - Myy harvinainen esine kaupassa Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Silver Wing - Lugia ilmestyy Whirl Islandsille Goldenrod (Gold), Pewter (Silver) 
Silverpowder - Parantaa Pokemonin Bug-hyökkäyksiä Villi-Pokemonit 
Slowpoketail 1 000 000 Herkullinen, mutta kallis esine Mahogany Town 
Smoke Ball ä Poket voivat perääntyä taisteluista villi-Pokejen kanssa Underground Passage 
Soda Pop 300 Palauttaa jopa 60 HP:tä Isot kaupat, Mt. Moon 
Soft Hand - Parantaa Pokemonin Earth-hyökkäyksiä R 34 
Spell Tag - Parantaa Pokemonin Ghost-hyökkäyksiä Blackthorn City, villi-Pokemonit 
Sauirtbottle Esinettä käytetään Sudowoodon kasteluun R 36:lla Goldenrod Ci 
Star Piece 8400 Myy kaupassa hyvään hintaan Underar. Bargain Shop), villi-Poket 
Stardust 4000 Myy kaupassa hyvään hintaan Underar. Bargain villi-Poket 
Stick - Farfetchdin Critical Hit onnistuu helpommin Villi-Pokemonit 
Sun Stone - Kehittää tiettyjä Poköomoneja National Parkin ötökkäkilpailu 
Super Potion 700 Palauttaa jopa 50 HP:tä Kaupat, Pok6-pallot jne. 
Super Repel 500 Heikot villi-Poket eivät hyökkää 200 askeleen matkalla Kaupat, Mystery Gift 
Super Rod - Paras onki Pokömonien kalastukseen R 12 
Surf Mail 50 Näyttää Lapraksen kuvan Olivine, Cerulean, Celadon 
Thick Club - Cubonen tai Marowakin Physical-hyökkäysteho tuplaantuu Villi-Pokemonit 
Thunderstone - Kehittää tiettyjä Poköomoneja R 25, Mystery Gift 
Tinymushroom - Myy kaupassa 500 Poke-dollarista Mahogany Townin villi-Pokemonit 
Twisted Spoon = Parantaa Pokemonin Psychic-hyökkäyksiä Vaihtamalla Pokeja R/B/Y-versioista 
Ultra Ball 1200 Great Balliakin tehokkaampi väline pyydystämiseen Kaupat, Pok6-pallot jne. 


Ruins of Alph 
Saffron Ci 





Unowndex - PokeDexin lisäosa, jolla voi tutkia kerättyjä Unowneja 
Up-Grade - Kehittää tiettyjä Pokemoneja | 
Water Stone - Kehittää tiettyjä Pokemoneja R 25, Mystery Gift 

WHT Apricorn - Kurt muuttaa esineen Fast Balliksi Azaleassa Azalea Town, puusta 

X Accuras 950 Parantaa hyökkäyksen osumatarkkuutta taistelussa Isot kaupat, Pok6-pallot jne. 
X Attack 500 Parantaa Pokemonin Attack-arvoa taistelussa Kaupat, Poke-pallot, Myster 
X Defend 550 Parantaa Pokemonin Defend-arvoa taistelussa Kaupat, Poke-pallot, Myster 
X Special 350 Parantaa Pokemonin SS Attack -arvoa taistelussa Kaupat, Pok6-pallot, Myster 
X Speed 350 Parantaa Pokemonin Speed-arvoa taistelussa Kaupat, Pok6-pallot, Myster 
YLW Apricorn - Kurt muuttaa esineen Moon Balliksi Azaleassa R 42, puusta 
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Alla ovat kaikki pelistä löytyvät HM:t. Niitä voi opettaa sopiville Pokemoneille milloin hyvänsä. Saman HM- 
tekniikan voi opettaa useille Pokäille, mutta tekniikan voi poistaa Pok&lta vain yhdessä Blackthorn Cityn talossa. 























Esine Hinta Nimi LKT LE LEEN 

HM01 - Cut Ilex Forestin Charcoal Manilta Farfetch ' din kiinniottamisen jälkeen 
HM02 - FI Chuckin vaimolta Cianwood Citystä Chuckin hävittyä taistelussa 
HM03 - Surf Ecruteak Dance Theaterin johtajalta kun Kimono Girlsit on voitettu 
HM04 - Strength Puhu Sailorille Olivine Cityn Pokemon Centerin naapuritalossa 
HM05 - Flash ohtavalta Sagelta Sprout Towerin huipulla 

HM06 - Whirlpool Lancelta Rakettiryhmän piilopaikassa Mahogany Townissa 

HM07 - Waterfall Löytyy Ice Pathin varrelta 





Jäi 1 


Alla on kaikki pelistä löytyvät TM:t. Niitä voi opettaa sopiville Pok6moneille milloin hyvänsä, mutta toisin kuin 
HM:ien kohdalla, TM:n voi opettaa vain yhdelle Pok6monille. TM:iä voi tosin ostaa, joten niitä voi olla useita. 























Esine Hinta Nimi | LT UELL U EETU i 
TM01 Dynamic punch Chuckilta Cianwood Cityn Gymistä i 
TM02 2000 Headbutt Ilex Forestista tai Goldenrod Cityn kaupasta k 
TM03 Curse Celadon Cityn kartanosta yöllä = 
TM04 Rollout Route 35:lta £ 
TM05 Roar Route 32:lta 5 
TM06 Toxic aninelta Fuchsia Cityn Gymistä 

TM07 Zap Cannon Power Plantin johtajalta 4 
TM08 1000 Rock Smash Route 36 (Sudowoodon jälkeen tai Goldenrod Cityn kaupasta E 
TM09 Psych U Vaihda Abra R/B/Y-versiosta, niin saat TM09:n kylkiäisenä. E 
TM10 3000 Hidden Power — Lake of Ragen yläpuolella olevasta talosta 
TM11 2000 SunnyDa Radio Towerin tytöltä tai Celadon Cityn kaupasta hw 











TM12 Sweet Scent Vartijatalon tytöltä Ilex Forestin pohjoispäässä J 
TM13 Snore Route 39:ltä 9 
TM14 Blizzard Goldenrod Cityn Game Cornerista 5 500 kolikolla , z 
TM15 Hyper Beam Celadon Cityn Game Cornerista 7 500 kolikolla 5 
TM16 Icy Wind Pryceltä Mahogany Townin Gymistä ö 
TM17 3000 Protect Celadonin kaupasta : 
TM18 2000 — Rain Dance Slowpoke Wellistä tai Celadonin kaupasta E 
TM19 Giga Drain Erikalta Celadon Cityn Gymistä r 
TM20 Endure Burnt Towerista e 
TM21 Frustration Sunnuntaina Goldenrod Cityn kaupasta (näytä naiselle Pokemon, joka vihaa sinua 5 
TM22 Solarbeam Route 27:ltä A 
TM23 Iron Tail asminelta Olivine Cityn Gymistä p" 
TM24 Dragonbreath Clairilta Dragon's Denissä. 
TM25 Thunder Goldenrod Cityn Game Cornerista 5 500 kolikolla 
TM26 Earthguake Victory Roadilta : 
Return itää si S 
TM28 Dig National Parkista : 
TM29 Psychic Mr. Psychiciltä Saffron Cityssä g 
TM30 Shadow Ball Mortylta Ecruteak Cityn Gymistä E 
TM31 Mud-Slap Falknerilta Violet Cityn Gymistä % 
TM32 Double Team Celadon Cityn Game Cornerista 1 100 kolikolla 3 
TM33 3000 Ice Punch Goldenrodin kaupasta tai vaihtamalla Krabby, Horsea, Goldeen tai Staryu R/B/Y:stä 5 
TM34 Swagger Olivinen Lighthousesta 2 
TM35 Sleep Talk Goldenrod Cityn Underground Passagesta I 
TM36 Sludge Bomb Route 43:n portilla Rakettiryhmän piilopaikan selvittämisen jälkeen & 
TM37 2000 Sandstorm Route 27:n talosta 4 
TM38 Fire Blast Goldenrod Cityn Game Cornerista 5 500 kolikolla S 
TM39 Swift Union Cavesta : 
TM40 Defense Curl Mt. Mortarista : 
TM41 3000 Thunderpunch Goldenrod Cityn kaupasta : 
TM42 Deam Eater Viridian Citystä A 
TM43 Detect Lake of Ragesta tai vaihtamalla Nidoran Pokemon R/B/Y-versiosta 3 
TM44 Rest Ice Pathilta 3 
TM45 Attract Whitneyltä Goldenrod Citystä : 
TM46 Thief Rakettiryhmän piilopaikasta Mahogany Towerissa 5 
TM47 Iron Wing Rock Tunnelista. % 
TM48 3000 Fire Punch Goldenrod Cityn kaupasta | = 
TM49 Fury Cutter Bugsylta Azalea Townin Gymistä n: 
TM50 Nightmare Route 31:ltä 5 
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Vuorokauden k Gold 


a OINAen aika 
Nimi ja Miten tai mistä -Ramu / Päivä / Yö 


Poke löytyy ; 
numero Pokemonin -Näyttää, milloin Poke EI X 
Kaikki 100 uutta löytyy parhaiten. Jos tärkeät tiedot n peasti ja. 
Pokea ovat kätevästi kaikki kolme merkkiä 


aakkosjärjestyk- näkyvät, Poke ei piittaa | - pi velnosti Lisäksi professor L k 
vuorokauden ajasta. | antaa hyödyllisiä vink- N 
Pokemonin kejä Pol 6monien dA ] 


hyökkäykset ja Ruka = 
niiden tasot ; N 


| Pokemonin rein X Pokekortin taustaväri — Väristä on helppo PT Pokomonin” jä 
i) kehitys jtton $00r0 tyynpi. Värikoodi:- 


| Nuoliin on kir- EFENSI M. W 
| joitettu nimet ja m % N Psyhic Dm Fire MW Water | Ja Grass | ja | Electric 
3| niiden välissä | | 


— 3] lukee, millä tasot- j | | | 
5] la Poke kehittyy ÄJÄ J joista sant n myö = W Rock > Dragon - Dark W Sn ; 
| seuraavaksi muu, KENIYS: 9. | 
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KEHITYS: 
Chikorita 











m) 








































K 1 
Ka 1 
k 8 % 
12 
ATTAUK v ATTÄUK F 
ö + 4444. 22 4 4444 ; 
1134315]3 29 |] = —PL131:.3) 2000R. N C0MINSa RATTTTI29]8] = MLiiuiua E 
Sdää  % Sd3ä zZ 
4 0 Pun : i 
D-ATT: Ki S-ATT, Dr-KTT: $ 
3-LET 9h-UEF D -UEF 5 
> — OENMYS: KEHITYS: KEHITYS: f 
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SP-DEF 
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LAPIPELUUOPAS 
Pokemon Gold & Silver -peliopas on verraton lisäapu 
kaikille niille Pokemon-kouluttajille, jotka haluavat tulla 
paremmiksi Pokemon-kouluttajiksi ja jopa mestareiksi. 


KAIKKI KARTAT 


Kanton ja Johton maailmankartat 
auttavat Sinua pysymään oikealla 
tiellä seikkailusi aikana. Lisäksi 
kaikista paikoista on yksityiskohtaiset 
ja selkeät kuvaruutukartat. 


r" DIN 
LAAN 
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0 : FA 


Kaikkien 100 uuden Pokemonin tarkat 
tiedot ja kyvyt. Tiesitkö, että joitakin 
Pokemoneja voit saada kiinni vain Öisin 
—- Pokedexin avulla tiedät. mikki 
tulee 
isona? 











EVOLUUTIO 
I LLA 446 


Pokemonien evoluutio ja niiden 
risteyttäminen voi tuntua harika- 
lalta. Vaan ei enää! Pelioppaan 
selkeiden ohjeiden ja kuvien avulla 
AE MTT EKIMATSETSTI 
voimakkaampia. 









+ TÄSSÄ OPPAASSA [i 
ON KAIKKI TARVITTAVA 


Oppaan sivuilla on kaikki tarvittavat kartat 

ja tiedot harvinaisimpienkin Pokemonien 
löytämiseksi, kiinnisaamiseksi ja 
kouluttamiseksi. 


